FCDP / ACIK SAHA

Marka kilavuzu

l>j FCDP :

Kadronu kur.
Geceni oyna.

Minimalizm. Futbol. Birlikte oyun.
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KILAVUZU KULLANMAK

Tek kimlik, ortak bir deneyim.

Bu kitap, onaylanan Acik Saha kimligini gunltk Uretimde kullanilabilir kurallara dontsturur. Logo,
renk, dil ve davranis ayni futbol gecesinin parcalaridir.

Bolum Kapsam

Marka temeli Konum, hedef kitle, kategori ve vaat
Logo Ana isaret, kilitler, dlguler ve kullanimlar
Gorsel sistem Renk, kontrast, tipografi ve kompozisyon
Markanin sesi Mesaj, mikro metin ve fotograf

Deneyim Hareket, ylzeyler ve sablonlar

Teslim Tokenlar, Uretim kontrolU ve kaynaklar

Logo secimi kullanici tarafindan onaylandi. Tamamlanan destek kurallari bu segimi esas alir. Uriine aktarim ve yayin bu kitapla yapiimis sayiimaz.
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MARKA STRATEJISI

Arkadaslarla futbol gecesi.

Drafttan finale, birlikte.

Arkadaslariyla kendi rekabetini kurmak isteyen oyuncular icin FCDP; drafti, kadrolari

ve turnuva akisini ortak bir deneyimde birlestirir.

Dlzen Secim
Ev sahibi geceyi kurar. Kurallar, sira Katilimci kendi takimina odaklanir.
ve bir sonraki adim anlasilir olur. Her secim gorunur bir karsilik bulur.

Minimalizm bilgiyi anlasilir kilar; futbol bigimi verir; teknoloji tutarli davranisla hissedilir.
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Birliktelik

Ortak ekran, grubun ayni ani
paylasmasini ve rekabeti takip
etmesini saglar.
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PAZAR OKUMASI

Kategoriden ogren. Kendi rituelini kur.

Referans

Gozlenen odak

FCDP icin cikarim

EA SPORTS FC

FUTBIN

Sorare

Challengermode /
FACEIT

FotMob

OneFootball

Linear

Oyun icinden tureyen geometri

Kadro ve oyuncu verisinde pratik fayda

Kadro kurma etrafinda eylem zinciri

Organizasyon ve rekabet

Futbol verisinde takip kolayligi

Futbol aidiyeti ve gluglu kimlik sistemi

Tutarh yazi isareti ve bosluk

Kendi secim ve saha bigimini kullan.

Veriyi ihtiya¢ aninda ac.

Katihm, secim ve oyunu sade anlat.

Duzeni koru, arkadas grubuna yakin konus.

Bilgi hiyerarsisini rahat okut.

Yesil tek basina farkllik degildir.

Az karari her yerde ayni uygula.

Resmi Urin/marka sayfalarina dayanan masa basi arastirma. Pazar payi ve musteri algisi 6lcliimedi; sosyal futbol gecesi odadi bir konumlandirma tercihidir.

Kaynaklar: sayfa 26.
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ANA ISARET

Aclik Saha

Futbolun duizeni.
Secimin acikhqgu.

Dikey saha orani futbolu dogrudan anlatir.

e Ayrilan Ust kdse secim odagina donusur.

o Kare uygulama kabi, sahanin kendi oranini
degistirmez.

Onaylanan ana SVG geometrisi korunur. isareti yeniden ¢izmek veya gz karari inceltmek yerine teslim edilen dosya kullanilir.

o Orta ¢izgi ve daire ortak oyun alanini kurar.
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LOGO SISTEMI

Bir aile. Dogru Kkilit.

lof FCDP

Yatay / ana kullanim I c D I

Web, Ust bar, sunum ve belge imzasi. FCDP yazisi taninirhgi
tasir.

1

Dikey / sinirli yatay alan

Afis, kapak ve dikey kompozisyonlarda.

Yalniz sembol

Uygulama ikonu ve favicon. ilk
tanitimda mumkunse tam logo
kullanihr.

FCDP

Yalniz yazi

FCDP / BRAND GUIDELINE
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KORUMA ALANI VE MINIMUM BOYUT

Bosluk da kimligin parcasi.

X=H/4

Koruma alani gorunur saha yuksekligi H Gzerinden hesaplanir. Dosyanin bos kenari otomatik olarak bu alanin yerine
gecmez.

Kullanim Alt sinir Dosya
Sembol 32 CSS px SVG kutusu ve Uzeri Standart
Sembol / favicon 16-24 CSS px Mikro
Yatay logo 160 CSS px toplam SVG genisligi Yatay Kilit
Yalniz yazi 72 CSS px geniglik Wordmark
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DOGRU VE YANLIS KULLANIM

Bicimi degistirme. Baglami sec.

DOGRU / Dogru oran KACIN / Eshetme KACIN / Dondirme

[oy FCDP

DOGRU / Tek renk KACIN / Dustik kontrast KACIN / Renkleri parcalama

Logoya golge, parlama veya kontur ekleme. Yogun fotograf Gzerinde logo i¢in sakin ve yeterli kontrastl bir alan olustur.
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ANA RENK AILESI

Ormandan sahaya.

Orman Saha Tebesir

#07110E #11201B H#G66E3A4 #B2EFBE H#HFAF7F2

Ana zemin ikincil yiizey Eylem / se¢im Sicak iletisim Yazi / aclk zemin

Uriin ytizeyleri koyu nétrlerle kurulur. Mint tek ana eylemi ve gecerli odagi vurgular. Adacayi davet ve kampanyada
daha genis alan kaplayabilir.

RGB/sRGB degerleri dijital ana kaynaktir. Baski donusimu kagit, profil ve prova ile yapilr; bu kitap dlgctilmemis Pantone veya CMYK esitligi iddia etmez.
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SEMANTIK RENKLER VE KONTRAST

Renkler farkh gorevler tasir.

Uyari Hata
Ne eksik, ne yapilabilir? Acik aciklama + sonraki adim Ylzeyi tanimlayan ayrim
Metin / zemin Oran Kural
Tebesir / Orman 17.74:1 Ana metin
Yesil gri / Saha 7.35:1 ikincil metin
Orman / Mint 11.95:1 Mint digmede koyu yazi
Orman / Adacayi 14.59:1 Acik iletisimde koyu yazi
Tebesir / Mint 1.48:1 Kullanma
Sinir / Saha 3.16:1 Anlam tasiyan sinir icin

Opak sRGB hesaplari. Normal metinde AA 4.5:1; bliylk metinde ve ilgili metin disi gostergelerde 3:1. Renk cifti sonucu tim urinin WCAG uygunlugu degildir.
Gercek durum ve opaklik ayrica dlcullr.
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TIPOGRAFI / INTER

Tek aile. Yeterli ifade.

400

I n t e r Acik ve dodal metin

500
Yardimci bilgi

CGIOSU c¢gi6si

Turkce karakterler, guclu basliklar ve okunabilir araytz metinleri

ayni aile icinde kalir. Ozel FCDP yazi isareti ayri bir vektérd(ir. 700

Baslik ve yapi

800
Kampanya vurgusu

Yerel Inter dosyalari paket icinde yer alir. internet veya cihazda kurulu font gerektirmeyen sablonlar kullanilir. OFL lisansi fontlarla korunur.

FCDP / BRAND GUIDELINE
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TIPOGRAFI OLCEGI

Hiyerarsi, okumayi hizlandirir.

Rol Boyut / satir
Kampanya 48-80 px / %100-110
Telefon / yonetim bashgi 32/ 36-38 px

Bolum 24 [ 30 px

Kart 20/ 26 px

Govde 16 / 24 px

Kontrol 15-16 / 20-24 px
Yardimci metin 14 / 20 px

Kisa Ust etiket 12 / 16 px

00:30 10-10 8888

Agirlik

800

700

700

600

400

600

400-500

600

Skor, sayac ve PIN: tabular rakamlar. Uzun adlar ve Turkce prova icerikleri gercek dlcekte kontrol edilir. Kritik islem ac¢iklamasi Ust etiket boyutuna kicultiimez.

FCDP / BRAND GUIDELINE
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IZGARA VE YOGUNLUK

Bosluk, bilgiye yer acar.

12 kolon / genis ylzey

4 kolon / telefon

4 8 12 16 24

32 48

Baslangi¢ bosluk dizisi 4, 8,12, 16, 24, 32, 48. Telefonda dis bosluk yaklasik 20; genis yuzeyde 24-40 px. Satir uzunlugunu,
hizalamay! ve tek ana eylemi koru.

FCDP / BRAND GUIDELINE 13



GRAFIK DIL VE IKONLAR

Sahanin bir parcasi yeter.

1

0 o2 0

Saha kesiti Secim sirasi Ayrilan kése

e Bir kompozisyonda tek baskin motif kullan.
o ikonlaricin 24 px cizim alani ve tutarl cizgi agirigiyla basla.
« lisaret anlam tasiyorsa metin etiketi veya erisilebilir adi olsun.

e Logo bir kontrol ikonu yerine gecmez; dekoratif ¢izgi yazinin Gizerinden gecmez.
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SOZEL KIMLIK

Sakin, net, futbolu bilen.

Kadronu kur. Geceni oyna.

FCDP ana markadir. FC Draft Party acihmi ilk tanismada kullanilir. Aciklayici satir: Futbol draft ve turnuva
uygulamasi.

Baglam Tiirkce ingilizce yon

Ana slogan Kadronu kur. Geceni oyna. Build your squad. Make it your night.
Uriin agiklamasi Futbol draft ve turnuva uygulamasi Football draft and tournament app
Davet Arkadagslarini topla. Bring your friends.

Aktif secim Sira sende. Your pick.

Devam Kaldigin yerden devam et. Pick up where you left off.

ingilizce satirlar anlam uyarlamasidir. Kampanya cevirileri yerel ton ve uzunluk bakimindan kontrol edilir; FCDP adi ¢cevrilmez.
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MIKRO METIN

Duygu var. Gorev acik.

An

Davet

Sira kullanicida

Secim kaydi

Eski segim

Kayit hatasi

Kadro kaydi

Sonug

Kullan

Bu gece sen de kadronu kur.

Sira sende. Kadrona bir oyuncu sec.

{Oyuncu} kadrona katildi.

Secim listesi degisti. Glincel secenekleri kontrol et.

Degisiklik kaydedilemedi. Glincel durumu kontrol et.

Kadron kaydedildi.

Gecenin sampiyonu: {takim}.

Kosul

Katilima acik oturum

Gercek aktif sira

Sunucunun kabul ettigi secim

Guncel olmayan liste

Kaydin dogrulanmadigi durum

Kalici kayit; oyun ici yukleme iddiasi yok

Kesinlesmis turnuva sonucu

Hata dlzeni: ne oldu > kullanici i¢in sonucu > yapilabilir sonraki adim. Hata aninda espri, rakibi kiicimseme veya dogrulanmamis basari s6zu kullaniimaz.

FCDP / BRAND GUIDELINE
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FOTOGRAF YONU

Gecenin kendisini goster.

Ortak dikkat.

Telefona egilen arkadaslar, secim
anindaki tepki, ortak ekrana donuk
bakis. insanlar bir seyi gercekten
yaparken gorulur.

o Dogal cilt tonlari

e Sicak pratik 151k

e Yasayan ev ortami
o Kisith yesil dekor

e Sakin baglik boslugu

Bu gorsel yapay zeka ile retilmis temsili fotograf yonuidiir; gercek FCDP kullanicisi veya iiriin kabul kaniti degildir. Uretim promptu teslim paketinde yer alir.
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GORSEL URETIM KURALLARI

Fotografi marka filtresine bogma.

Tercih et Kacin

Dogal jest, gercekci el ve telefon iliskisi Kameraya poz veren sahte kullanici ani

Kadro ve ortak gece etrafindaki insan hikayesi Her yerde oyuncu portresi veya kulip armasi
Koyu yesili dekor veya yuzeyde kullanma Cilt tonlarini yesile boyayan yogun filtre

Sade kadraj ve metin icin sakin alan Yuzlerin Gzerinden gecen slogan/logo

Kullanim kaynagi belli gorseller Kaynagi belirsiz fotograf veya lisans varsayimi
Temsili gorselde acik baglam Uretilmis fotografi gercek kullanici kaniti sunma

lliistrasyon gerektiginde ayni saha/secim geometrisini stirdiir. Maskot, metalik kart ve yogun 3B dekor kimligin varsayilan
anlatimi degildir.
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HAREKET VE SES

Hareket, sirayi anlatir.

Kontrol _-

120-180 ms

Kisa geri bildirim

Kart / durum -

180-260 ms Odagin yeni yere gegisi

Sonuc

400-650 ms

Tek seferlik kutlama

o Kritik veri animasyonun bitmesini beklemez.
o Azaltlmig harekette kayma, buylme ve sus parcaciklari kalkar.

e Uzun izleme durumunda dekoratif déngu calismaz.

e Ses varsayllan olarak kapalidir; sessiz kullanim eksik bilgiye donismez.

FCDP / BRAND GUIDELINE

19



URUN YUZEYLERI

Tek marka. Ug ayri gorev.

Director Phone

Yonetim ekrani Oyuncu ekrani

Yonetir. Secer.

Oturum, kurallar, takimlar ve Katiimci kendi takimina
akis. odaklanir.

Stage

Ortak ekran

Gosterir.

Grup sirayi, karsilagsmayi ve
sonucu izler.

Ortak ekran yalniz izler. Telefon baska takimin kontrolinu almaz. Logo ve dil birligi mevcut yetki sinirlarini

birlestirmez.

Destek ve teknik tanilamada Director / Phone / Stage adlari korunabilir.

FCDP / BRAND GUIDELINE
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URUN ORNEKLERI

Kisisel secim, acik yonetim.

& FCDP

E FCDP A

DRAFT - SEGiM 03 BU AKSAMIN TURNUVASI

Herkes burada.
Baslayalim.

Takimlar kontrol et, drafti baslat.

Sira sende.

Takiminin siradaki oyuncusunu seg.

Kuzey Telefon bagh

4 takim

Gliney Telefon bagl Draft icin hazir

Dogu Telefon bagl Drafti baslat

Bati Telefon bagh Ornek hazir oturum

87 ORTA SAHA

Arda Deniz

Merkez orta saha

DRIPLING

88 86 79

Bu oyuncuyu sec

Grnek oyuncu ve segim durumu Yénetim / takimlar ve bir sonraki adim ayni bakista okunur. Ornek icerik; calisan
urdn kabulU degildir.

Oyuncu / tek ana eylem
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WEB VE KURULUM

llk temas ayni markayi tasir.

Ej F C D P FC Draft Party

FCDP

Mag gecesi
burada baslar.

i bilgisayarina

FUTBOL DRAFT VE TURNUVA UYGULAMASI

Kadronu kur.

Gecenioyna.

Arkadaslarini topla. Oyuncularini seg, takimini kur ve kendi

turnuvani yonet.

FCDP'yi kesfet Oturuma katil

Kurulum: sakin karsilama, acik gorev dili.
Kurulum tamamlanmasi oyun ic¢i hazirhk

anlamina gelmez.
Web: ilk bakista ne oldugu anlasilir. Ana vaat ile aciklayici Grlin satiri birlikte

calsir.
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DAVET VE SONUC SABLONLARI

Paylasilabilir bir sistem.

[ FcoP

BiRLIKTE FUTBOL GECESI

o [ ]
bizim.
Drafttan finale,
birlikte.

ORNEK DAVET

-

Cuma- 20.30

4 takim - Tek bir futbol gecesi

Yer ve saati kendi davetinize gére diizenleyin.

Kare davet

1080 x 1080

FCDP / BRAND GUIDELINE

Kadronu kur.
Geceni oyna.

Sira sende.

[s FcoP

Once secim.
Sonramag.

Ayni odada dort takim.
Herkesin kendi kadrosu.

"

03 Glney 04 Merkez

Hikaye

1080 x 1920

MAG SONUCU

lasma
Giiney — Merkez

Ortak ekran sonucu

1920 x 1080

HTML kaynaklarindaki metinleri degistir; oranlari ve
yerel font baglantilarini koru. PNG ciktilar paylasim
icindir. Etkinlik, PIN ve sonuclar ornektir.
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TOKENLAR VE TESLIM DOSYALARI

Tasarim karari, uygulanabilir deger.

Dosya / alan Gorevi

logos/ SVG sembol, mikro, yatay/dikey kilit ve wordmark
icons/ Uygulama ikonu, ¢ok boyutlu PNG ve Windows ICO
fonts/ Inter Variable, statik TTF tlrevleri ve OFL lisansi
tokens/ Renk, yazi, bosluk ve hareketin JSON/CSS karsiligi
templates/ Davet, hikaye ve sonug icin dizenlenebilir HTML
exports/ Seffaf PNG logolar ve paylasim ciktilari

Dosyalar Uretim girdisidir. Bir token dosyasinin hazir olmasi, mevcut uygulamanin o tokenlari kullandigi anlamina gelmez.
Aktarim yuzey bazinda ve gercek icerikle yapllir.
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MARKA YONETIMI

Yayin oncesi kisa kontrol.

e Dogru ana logo veya mikro surum secildi mi?

e Logo orani, koruma alani ve minimum boyut korunuyor mu?

e Mint, takim rengi ve durum rengi farkli roller tasiyor mu?

o Metin gercek zemininde okunuyor; durum renk disinda da anlasiliyor mu?

o Turkce karakterler, uzun adlar, skor ve katilim kodu tasmadan gorunuyor mu?

o Dil mevcut Urun davranisini anlatiyor; sonuc ve basari gercek durumdan geliyor mu?
e Fotografin kaynagi ve font lisansi dosyada mi?

o Davet tarihi/PIN ile sonuc bilgisi paylasim baglamina uygun mu?

e Azaltilmis hareket ve sessiz kullanim ayni bilgiyi koruyor mu?

Yeni kanal mevcut kimligi uygular. Ana sembol, font ailesi veya renk roll degisikligi ayri marka kararidir; kilavuz ve dosya paketi birlikte glincellenir.
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ARASTIRMA NOTLARI

Kaynaklar ve dogrulama siniri

EA SPORTS FC / kimlik OneFootball marka kilavuzu
WWwWWw.ea.com brand.onefootball.com
FUTBIN Linear marka kilavuzu
www.futbin.com linear.app

Sorare Inter / font ve lisans
sorare.com rsms.me

Challengermode W3C / metin kontrasti
www.challengermode.com www.w3.0rg

FACEIT W3C / metin disi kontrast
support.faceit.com www.w3.0rg

FotMob

www.fotmob.com

Kategori degerlendirmesi resmi sayfalardan tiretilen tasarim yorumudur. OneFootball kaynagi WIP / Temmuz 2025 etiketi tasir. Marka payi,
musteri algisi ve tescil benzerligi dlclimedi. Renk hesaplari gercek trinln tam erisilebilirlik kosullarinin yerine gegmez.
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https://www.ea.com/en-ca/news/introducing-ea-sports-fc-the-next-chapter-of-the-worlds-game
https://www.ea.com/en-ca/news/introducing-ea-sports-fc-the-next-chapter-of-the-worlds-game
https://www.futbin.com/
https://www.futbin.com/
https://sorare.com/en
https://sorare.com/en
https://www.challengermode.com/portal
https://www.challengermode.com/portal
https://support.faceit.com/hc/en-us/articles/14996562458268-FACEIT-Beginners-Guide
https://support.faceit.com/hc/en-us/articles/14996562458268-FACEIT-Beginners-Guide
https://www.fotmob.com/es/aboutUs/company
https://www.fotmob.com/es/aboutUs/company
https://brand.onefootball.com/
https://brand.onefootball.com/
https://linear.app/brand
https://linear.app/brand
https://rsms.me/inter/
https://rsms.me/inter/
https://www.w3.org/WAI/WCAG22/Understanding/contrast-minimum
https://www.w3.org/WAI/WCAG22/Understanding/contrast-minimum
https://www.w3.org/WAI/WCAG22/Understanding/non-text-contrast.html
https://www.w3.org/WAI/WCAG22/Understanding/non-text-contrast.html

FCDP / HIZLI REFERANS

Kadronu kur. Geceni oyna.

lo| FCDP

isaret Yazi Ses

Acik Saha Inter + 6zel FCDP Sakin, net, davetkar
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